ARQUITECTURA INFORMATICA

1. El hombre vive en nuestros dias sumergido
en el universo de informacién que constante-
mente crea. Esta inmersion exige una atencion
cada vez mayor de los planificadores en
correspondencia con el progresivo desarrollo
de las comunicaciones y de la informatica en
general.. La preocupacion de los arquitectos
hasta el momento se centraba en el dominio
de lo fisico, en la naturaleza del entorno
material, y energético que rodea la vida
humana. Es facil advertir que surgirda una
nueva modalidad de arquitecto sobre los
problemas y las necesidades de manipular la
informacion y dotar el entorno adecuado a
cada ‘‘caja negra” humana definida por
entradas y salidas de informacion. La insercion
humana en los procesos de la creacion,
transmision y asimilacion de la informacién en
el trabajo, en el papel social desarrollado por
cada individuo y en el ocio privado y
colectivo caracterizara una calidad de vida.

Asociados y en correspondencia con la
naturaleza y modalidades de la participacion
en los procesos de la informacion, existiran los
atributos de riqueza, plenitud, integridad o,
por el contrario, pobreza, deficiencia, parcia-
lidad de vida. Aumentar la calidad de vida
exigira el desarrollo de una técnica peculiar en
el planeamiento orientada al ‘material informa-
cional y que comprometera a sicélogos,
socidlogos, antropologos y especialistas en las
ciencias de la comunicacion.

Los lenguajes son una forma de accién social
y los individuos en sus distintos papeles usan
diversas modalidades linglisticas al involucrar-
se en la accion social por lo que asociado a
cada individuo, en general, y a cada actividad,
en particular, hay un entorno informatico
dentro del cual se vive y se opera. Este
entorno estard delimitado por unos sistemas
de referencia (topicos de referencia), unas
4reas sociales de accion, unos canales fisicos y
unos tipos de ‘‘contacto’” que conveniente-
mente clasificados nos determinaran la natura-
leza de esa vida. Este entorno puede ser
objeto de manipulacién: es susceptible de
disponerse y planearse como el medio de una
vivienda o el de un entorno urbano.

Los factores cldsicos analizados que intervie-
nen en la comunicacidon son: el emisor, el
medio de transmision, el receptor, el sistema
de referencia, el cédigo, si se trata de un
lenguaje codificado, y la forma del mensaje en
concreto. El analisis de los lenguajes ha puesto
en general la atencién en uno u otro factor.
Pero ademas hay en la intercomunicacion
humana ciertos matices sicologicos que dotan
a los mensajes de los caracteres de persuasivos,
retdricos, expresivos y, en ciertos casos, de
metalingiiisticos a causa de los fendmenos de
la asociacion metaforica. Hay rasgos que hacen
referencia a otros distintivos sicoldgicos adicio-
nales en la emision de mensajes como son: la
intencionalidad, la consciencia, la voluntarie-
dad que llevan con frecuencia aparejados unos
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atributos de explicitud o de implicitud
latentes en los mensajes. El fendmeno linglis-
tico dirigira también nuestra atencion al
sistema nervioso humano, a las relaciones, por
conexiones neuro-anatémicas que van de lo
sensorial a lo motdrico; y al modo en que se
realiza la simbolizacion, o~ sea, sobre la
facilidad de la mente humana para interiorizar
y almacenar “imagenes” o “‘patterns” codifi-
cados neurolégicos de un mundo exterior.
Estas y otras observaciones dirigen la mirada
hacia lo que rotulariamos como dominio
interno del lenguaje. Hay también un dominio
externo. Alun cuando el material a tratar por
el arquitecto informatico no parece tan
tangible como otras entidades fisicas habitual-
mente manejadas se incorpora fisicamente.
Para comenzar, el espacio, por tanto un
elemento arquitectonico reconocido, juega un
papel importantisimo. Esto es bien evidente
en los medios de transmision artificial, cada
uno con su alcance espacial, con una Orbitas
asociadas a las potencias del emisor-receptor.
Pero alin en las modalidades naturales, biolo-
gicas puras, se manifiesta la estructura de una
geometria subyacente. De acuerdo con la
variedad de enlaces o vinculos interindividuales
existen espacios visuales, auditivos, téctiles,
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olfativos y termales. Existe un control cons-
ciente e inconsciente de las distancias interin-
dividuales de acuerdo con la funcion de
transmisién requerida. Precisamente el estudio
del uso y control del espacio como una
elaboracion especial de la cultura constituye
hoy una ciencia denominada ‘‘Proxemics’’ (1).
Como sefiala E.T. HALL, introductor de esta
ciencia, existen distancias correspondientes a
cuatro grandes grupos de funciones sociales;
intima, personal, social y publica. Las espe-
cies animales, por supuesto, también usan el
espacio como un mecanismo regulatorio con-
trolando las situaciones que comprometen el
dominio propio y un dominio externo. Sobre
tal mecanismo surge el concepto de territoria-
lidad, se delimitan la distancia critica o de
huida intra e interespecies, el grado de
proximidad habitual permitida entre los indi-
viduos de cada especie y los distanciamientos
en relacion al rango que ocupan en la
jerarquia social. También en el lenguaje
corriente aludimos a estos fendmenos al
emplear una expresion tal como ‘‘guardar las
distancias’’, que hace referencia a aquella
necesidad de control. PARKES Y BRUCE (2)
han acufiado el vocablo “exocrinologia” para
poner de manifiesto la idea de una quimica,
extrapolada a lo interindividual, subyacente en
los mecanismos fisicos de la vinculacion.
Diversas modalidades de sefializacion causadas
por ciertos efectos organicos comunican infor-
macion de los estados fisicos y corporales
internos, estableciendo enlaces entre los indi-
viduos del mismo modo que el sistema
hormonal para el control de los procesos del
desarrollo y de la homeostasis orgdnicos.
Como es posible probar actualmente, la
comunicacion proporcionada por las glandulas
productoras de olor repartidas en el organismo
de los mamiferos, establece vinculos de accion
muy precisa, de suerte que las secreciones
externas de un organismo operan directamente
sobre la quimica del cuerpo de otro organismo
y sirven para ayudar a la integracion de las
actividades de los grupos y sociedades anima-
les en una gran variedad de modos.

La distancia viene a ser como una pantalla, un
diagrama limitante, para los efectos de cierta
transmision de informacion permanentemente
emitida por los organismos. Existen, en
correspondencia con esta idea, una serie de
“burbujas’’ de diversos didmetros que rodean a
los individuos. Cuando se traspasa hacia el
interior una de ellas se produce un tipo de
transmision de informacion, cuando se perma-
nece fuera no se produce. Asi pues el control
funcional interindividual mueve a los organis-
mos en el espacio buscando o rehuyendo el
acoplamiento entre sus- burbujas. Es posible
traducir funciones sociales a movimientos
fisicos y a una especie de danza en la que
existiran puntos y oOrbitas de estabilidad e
inestabilidad respecto a ciertos objetivos fun-
cionales. Cada burbuja podrd asociarse a una
modalidad lingiiistica cuyo sistema de referen-
cia consiste precisamente en las partes movili-



zadas de diversos conjuntos funcionales. Habi-
lidosamente las criaturas usan el mecanismo
inhibitorio espacial y hay sobre ello una
experiencia cultural en cada especie. Sobre
‘esta base podemos matizar el concepto de
territorialidad, fundamental para la compren-
sion de la conducta animal y humana, en
consecuencia, la organizacion el espacio fisico
social y también la cultura del uso del espacio.

Para el arquitecto y el urbanista en el disefio
de sistemas artificiales, comprender las prolon-
gaciones extrasomaticas del organismo humano
es naturalmente esencial. A causa del olvido
de las nociones que estudia “Proxemics”’, la
ciudad en su hacinamiento esta creando
situaciones conflictivas con caracter imprevisi-
ble. Males siquicos y sociales pueden tener su
causa en el desconocimiento, en el mal
empleo, o en la no satisfaccion de losrequisitos
de la intercomunicacion humana. Por otro
lado, a causa del acrecentamiento de las
distancias sociales en el intercambio de
informacion por -los medios de la television y
teléfono se produciran graves transformaciones
en el caracter de las instituciones politicas y
sociales, invalidando unas y exigiendo la
creacion de otras sin precedentes. Numerosos
conflictos sociales surgen a la hora actual
sobre los que no hay experiencia historica.

Hay otro cardcter muy importante aparejado a
la naturaleza del medio de transmision: su
direccionalidad, por tanto la posibilidad, o no,
de comunicacién en feedback. No es dificil
comprender cémo a causa de la unidirecciona-
lidad de ciertos medios de comunicacién que
manejamos habitualmente (television, radio,
prensa) el entorno informatico es eminente-
mente constructivo e impositivo. Esto es
debido al hecho de que son medios por los
que el flujo de informacién tiene un solo
sentido y distingue dos papeles: el de los que
la producen y el de los que la consumen, los
activos y los pasivos en comunicacion. Una
estructura, una geometria espacial esta latente
en cada medio de transmision. La simetria o
la asimetria en ese espacio, la definicién
topoldgica de los nodos o vértices en 1a trama

de la comunicacion, la homogeneidad o
heterogeneidad del conjunto de elementos
topoldgicos origina, provoca e impone modos
de organizacion social. La sociedad es prisione-
ra de esta geometria, y estard investida de los
atributos de simetria o asimetria, de igualdad
o desigualdad propias de la trama. En otras
palabras, se vivira, se actuara, en los privile-
gios, o en su ausencia, asociados a los puntos
del espacio en que se vive o se trabaja.

Ademas de los aspectos espaciales involucrados
en la transmision de la informacion hay otros
temporales que repercuten en las formas de
accion social. La intervencién de la coordena-
da temporal establece también importantes
distinciones funcionales en los mensajes. Los
atributos de alcance temporal, duracion de un
mensaje y persistencia de una sefial estan
ligados a la memoria necesaria para el
establecimiento, en distintos momentos tempo-
rales, de un vinculo de comuniacion. Hay
sefiales que tienen una existencia efimera,
otras pueden persistir en el tiempo, y hay
ademas formas de almacenamiento que permi-
ten comunicacion diferida en el transcurso del
tiempo (dias, afios, siglos). Una sefial efimera,
por ejemplo, es un gesto del rostro; una sefial
con cierta persistencia en el tiempo es aquélla,
por ejemplo, que se detecta por el olfato (el
olfato de los animales les permite alcanzar un
cierto conocimiento de la huella historica);
ejemplos de las Gltimas son el libro o el
monumento conmemorativo. Los almacena-
mientos artificiales de informacion dotan a las
culturas de una persistencia, de una efectiva
invulnerabilidad a los procesos de desintegra-
cion en el transcurso histérico. Los pueblos
han manipulado este mecanismo y es tal vez
una de las armas de subsistencia y discrimi-
nacion mas potente.

Para comprender la orientacion de !a investiga-
cion necesaria en la que fundamentar una
arquitectura informatica hemos intentado una
taxonomia en la que intervienen los factores
sicoldgicos y fisicos, especiales y temporales
de la comunicacion interhumana. En la
tabla 1) vemos que se especifican:

1) El emisor, el medio de transmision y el
receptor humanos o artificiales. En la simbolo-
gia usada se ha expresado préacticamente
ademas la intencionalidad “‘del emisor’ y la
“consciencia’’ receptiva por un “loop” en el
lado emisor y en el receptor.

2) El alcance o las distancias |imites para la
transmision por cada modalidad correspon-
diente.

3) La organizacion espacial impuesta por la
naturaleza del medio de transmision o de los
medios en serie empleados, segln los alcances’
y el sentido de flujo de la informacion (se es
0o no susceptible de operaciones en el
feedback).

4) La tipologia de las sefiales expresadas como
funciones de variables fisicas, en el espacio y
en el tiempo.

5) El tipo de acoplamiento temporal, o sea, el
caracter de actualidad de los mensajes: si son
diferidos o diferibles, el alcance temporal de
almacenamiento de las sefales.

6) Se ponen algunos ejemplos de sefiales y
mensajes -en la taxonomia informacional.
Sobre éstos es facil deducir la adecuacion
entre la modalidad del lenguaje usado y un
determinado aspecto - de algin sistema de
referencia. Hay lenguajes especificos para
transmitir estados, internos o externos Yy
muchos son ambivalentes o mixtos. Todo lo
cual sumado nos ofreceria los mas importantes
rasgos del espectro de la intercomunicacion
humana. Habrd en este espectro una cierta
correspondencia o unas condiciones gue aso-
cian el sistema de referencia y el tipo de
contacto por el cual se realiza, por lo que
integralmente podemos hablar (segiin la idea
de Mc Luhan) de que el medio es el mensaje,
al considerar formas de mensaje dentro de
cada funcion de transmision y al distinguir
categorias de mensajes en relacién a estas
funciones. En tanto que arquitectos y urbanis-
tas estamos inquietados por estas circunstan-



cias de la comunicacidn que ejercen muy
precisas imposiciones sobre el dominio externo
del lenguaje: el espacio, la organizacion y la
conducta social. Lo que importa para el
disefio de sistemas es analizar todos los
factores, tenerlos en cuenta y proyectarlos en
el dominio de la prospeccion técnica y ver sus
repercusiones en la dindmica cultural, simul-
tdneamente. Ademas en tanto que construc-
tores de sistemas artificiales en los que se
desarrollan la vida de los humanos nos parece
importante sefialar la incidencia de la biociber-
nética sobre la conducta y la organizacion
espacio-temporal de los individuos, de los
grupos y de las sociedades. Es posible hoy en
la direccion técnica del progreso normal
construir medios o méaquinas para hacer visible
la actividad interna cerebral, los ritmos de las
palpitaciones del corazén, de la respiracion y
de numerosas circunstancias emocionales muy
indicativas de estados internos como es posible
también transmitir telemétricamente circuns-
tancias relativas a la sensibilidad tactil vy
cinestésica corporal, que constituyen una gran
parte de mensaje que intercambiamos los
humanos. Se pueden evitar la soledad, la
distancia, la separacion, e incluso la muerte
(parcialmente) registrando directamente, lo
que solo era antes posible socialmente por
medio de la cultura, es decir, a través de
creaciones subjetivas sobre la base de infor-
macion asimilada y registrada a través de unas
mentes humanas que organizaban el material
comunicable. Investigando sobre los medios de
comunicacion, creando las protesis y ayudas
artificiales para manipular la informacion,
dotando y equilibrando los volimenes de la
produccion o emision y de la recepciéon o
consumo estaremos mas cerca de construir un
universo artificial en el cual se dara el justo
valor al puesto humano segin los érdenes de
libertad, autonomia e integridad en las
decisiones, haciéndole responsable del corazon
mismo de la cultura. La substancia en la
cual trabajamos para realizar esta futura
programacion estd a un nivel de-resolucion
mas alto que el nivel puramente técnico. Y
puesto que tal vez, como sefialan SAPIR y
WORHF, el hombre registra, estructura y
proyecta la realidad externa o interna seglin
un programa que no se puede desligar de los
medios de comunicacion y los lenguajes
manejados, nuestra idea va en una direccion
que intervendrd pensamos no sélo en las
formas sociales, en la creacién e “imagenes”
de lo que es uno mismo y del resto de las
cosas, sino también en la génesis misma del
pensamiento.

2. MODELO EXPERIMENTAL
(Un proyecto informatico)

2.1.Con el objeto de ilustrar lo que puede
llegar a ser la arquitectura concebida en
términos de uso vy la disposicién de mecanismos
de tratamiento de la informacién hemos ideado
un modelo sobre la oportunidad de interac-
cion social proporcionada por un pequefio
aparato de uso personal que denominamos
ISOFO.

El ISOFO (integrador social optico-fonico-
optncq) es un complemento artificial a la
dotacion natural en la recepcion y emision de
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informacion y, en lo esencial, es un simple
transductor luz-sonido (6ptico, fénico) que se
usa acoplado al cinturén de los participantes y
que es sensible a la luz, traduciendo sus
impresiones luminicas en diversos efectos
fonicos: notas musicales u oscilaciones de
variada frecuencia. Las provocaciones lumi-
nicas en el receptor-emisor personal se efec-
than desde los restantes componentes del
grupo, para lo cual los participantes ademas
estan armados de pequefias linternas manipu-
lables para la incidencia luminica. La actividad
en el sistema compromete por igual al mundo
interno (el sistema nervioso, las “imagenes”, la
capacidad adaptativa) y el externo (conducta,
cultura, ecologia) de las personas, es decir, su
mente y sus actos, coordinados en la compli-
cidad social.

El traductor luz-sonido (laminal1) se ha
construido segin el esquema del circuito
electronico representado en la figura 1.

La dotacion natural y la complementaria
artificial proporcionada por el Isofo y las
linternas en cuanto a los canales de estimula-
cion v los de respuesta viene determinada por:

Entrada:

a) Las modalidades receptivas naturales: vista,
oido, sensibilidad cinestética.

b) Artificial: tres células fotoeléctricas orien-
tadas hacia tres direcciones del espacio: lateral
izquierdo, frontal, lateral derecho.

Salida:

a) Modalidades efectoras del cuerpo (tronco,
brazos, manos, piernas).

b) Un emisor de Iluz (linterna) dirigible
manualmente. 3

c) Un emisor de sonido que amplifica las
impresiones 6pticas que acceden a las células
fotoeléctricas, en tres frecuencias de oscilacion
distintas, correspondientes a cada una de las
direcciones del espacio en que se orientan los
sensores fotoeléctricos.

El esquema de las vinculaciones entre cada par
de personas y entre el grupo y éstos se
especifica en la figura (2).

Los vinculos opticos se efectlian por medio
del haz de luz enfocado hacia los aparatos
adosados al cinturon de los participantes. El
vinculo que se establece por las linternas
dirigidas a las células fotoeléctricas, es un
contacto extraorganico que tiene caracteris-
ticas tactiles. La estimulacién sobre el Isofo es
controlable por movimientos con la mano
(ocultacion de la célula), también por giro del
cuerpo (dando la espalda a la luz) y la
exposicion de las tres orientaciones del Isofo
(frontalidad o lateralidad de proveniencia la
impresion luminica) es controlable también
por cuartos de vuelta del cuerpo o por
desplazamientos adecuados frente a otros
participantes.

Los vinculos fonicos, extraorgdnicos conectan
las vibraciones producidas desde cada trans-
tructor y el oido de cada participante, previa

integracion en el medio aéreo que envuelve el
ambiente.

En el aspecto del ‘‘software’”, en todo
momento, existen tres programas de accidn
que coordinar: el individual, el correspon-
diente al duo o pareja y el que corresponde al
gruno. Por tanto, existiran tres categorias de
tests: unos para la accion individual, rigiendo
movimientos personales; otros, en correspon-
dencia con los deseos de interaccion mutua a
duo, como minimo, entre el provocador
luminico de una persona y el emisor de
sonido de la otra y, por Ultimo, aquéllos en
relacion a la conducta integral del grupo, con
metas globales y la sucesion de metas ritmicas
y sonoras. Todo programa individual regira la
accion motora teniendo en cuenta los esti-
mulos de entrada tanto del primer orden (o de
la pareja) como de segundo orden (o del
grupo).

El juego de interacciones personales es coordi-
nable para alcanzar ciertas metas —ritmicas,
sonoras— integrales resultantes de la acci6n a
duo o miultiple y la del grupo entero. Las
posiciones mutuas, asi como los movimientos
del cuerpo y de los miembros sirven para
producir una cadena de momentos fonicos. La
interaccion entre los participantes con metas
comunes sirve para conjuntar y adaptar las
actividades conformando un sistema unitario.

2.2. En cualquier modelo de sistema hay que
distinguir dos entidades:

a) Elementos, partes o individuos y

b) Sistema, conjunto, grupo, colectividad o
sociedad.

El elemento individual, desde un punto de
vista puramente cibernético, lo consideramos
como una caja negra definida por los canales
de entrada y salida de informacion y estados
internos, referidos aqui a los estados de
“congruencia’” o “incongruencia’” en un pro-
grama de control personal.

Al considerar holisticamente el grupo o la
colectividad que conforma el sistema, le
caracterizaremos también como un elemento
activo con entradas, salidas y estados internos.
Interpretariamos las entradas y salidas como
los vinculos que van desde las partes al todo y
del todo a las partes, por medio del ruido
producido y oido, respectivamente. La suce-
sion de estados fonicos define la linea de
estados internos del grupo. Es especialmente
interesante el modo en que se realiza la
retroalimentacion de esta cadena de estados
internos a nivel de sistema, afectando a los
programas de conducta de los componentes
individuales, es decir, la proyeccion de los
estados generales sobre los programas, decisio-
nes y tests, existentes en las mentes de los
participantes.

Una idea de las relaciones interpersonales
espaciales se muestra en la figura (3). La
integracion fonica y el modo en que se
verifica la retroalimentacion fénica desde
niveles pareja y grupo se expresan grafica-
mente por una especie de nube fénica que
sirve como indicador integral para las decisio-



nes individuales. La naturaleza omnipresente
del sonido es basica para comprender muchas
integraciones sociales: el canto y la modula-
ciéon ritmica en general son excelentes meca-
nismos coordinadores o indicadores del nivel
global unitario de los grupos para regir las
acciones individuales; en cantos y gritos se
apoyan un gran sector de fenomenos de
coordinacidon social en el reino animal; tam-
bién el hombre, desde los estadios mas
primitivos, inicid una cultura ritmica y musical
para coordinar actividades comunitarias (reli-
giosas, en el trabajo y en la diversion).

2.3. 0BSERVACIONES SOBRE EL MODELO

Considerar relaciones, como algo esencial a la
naturaleza de los lenguajes, nos lleva al analisis
de los fendmenos por los que se ponen en
correspondencia las diferentes habilidades in-
volucradas en el modelo (oir y moverse) y a
desarrollar un estudio de como se proyecta
esta doble habilidad sobre los programas de
accion correspondientes a los tres niveles: el
individual (oir-moverse, y luz-sonido), a duo
(posiciones mutuas-sonido) y el colectivo
(sucesion de estados fonicos integrales vy
papeles representados en la interaccion mutua
y la accién individual).

El lenguaje compromete un dominio interno y
otro externo; el dominio interno se refiere a la
cadena de impulsos nerviosos que van desde el
oido a la accion motora y a los impulsos
eléctricos artificiales desde los fotorresistores
al amplificiador del Isofo. El dominio externo
se refiere al mundo vinculatorio del sonido y
de la luz extraorganicos cuyos efectos se
hacen notar en el Isofo y en el.oido de los
participantes. Los estimulos y las respuestas
de los individuos participantes en el sistema
son parcialmente independientes y parcial-
mente dependientes. Son independientes en
cuanto al sonido recibido y el movimiento
efectuado, son dependientes en cuanto a la luz
percibida, y el sonido producido “via” el
Isofo. Existen, pues, simultdneamente mecanis-
mos con determinacion e indeterminacion
funcional. Lo cual, pricticamente, significa que
hay estimulos y respuestas que pasan por la
“intencionalidad’’ humana y otros que no lo
hacen. FEsto produce algunos hechos de
cardcter vinculatorio de ciertos canales de
informacion permanente, a los que aludimos al
principio , que obligan a desarrollar una
cultura de comportamientos inhibitorios, co-
mo UGnico mecanismo de control. Por ejemplo,
la cultura del uso del espacio, apareciendo
aquellas burbujas que limitaban la accesibili-
dad, inaccesibilidad o la transmision o no de
cierto tipo de mensajes.

En el dominio interno hay una cadena de los
estimulos y respuestas entre el sonido perci-
bido y el movimiento efectuado via el sistema
nervioso. Desde el punto de vista neurologico,
la capacidad para este lenguaje dependerd de

la actividad del sistema nervioso, cuyo control
se realiza en diferentes centros relativos a la
percepcion sonora y a la integracion motora,
conjuntados o coordinados ante unas presiones
o estimulos ambientales. Existe una coordina-
cién paralela entre lo motérico y la percep-
cion sonora que se ponen en relacion por el
lenguaje desarrollado.

En el dominio externo, extraorganico, se
efectilan las relaciones entre las posturas y
posiciones mutuas y los sonidos que se
producen traduciendo aquéllas, lo cual nos
lleva a estudiar ciertos fenémenos de ‘“‘duali-
dad’’, como una de las propiedades esenciales
en la fundamentaciéon de los lenguajes: La
“dualidad’’ entre ciertas disposiciones motoras
y los aciertos o desaciertos en la manipulacion
sonora. Sobre la base de esta dualidad puede
tal vez, posteriormente, establecerse la propie-
dad de la simbolizaciéon, que es susceptible de
transmitirse socialmente.

El fenébmeno de la simbolizacién resultaria
como corolario del “pensar en movimjentos”
como se “‘piensa en palabras’”, es decir, en
pensar en exposiciones e inhibiciones a la
estimulacion externa y en la intervencion
estimulatoria sobre los restantes participantes.
Agqui pensar consistiria en interiorizar configu-
raciones neuroldgicas codificadas o “‘imagenes”’
manipuladas exclusivamente en el dominio
interno mental. La simbolizaciéon incluiria por
lo menos dos participantes o el “‘medio”
estimulatorio a diferencia de la vocalizacion
que es actividad motora individual. En otro
orden de cosas, |2 destreza en la manipulacion
y conducta del individuo puede evidenciar el
caracter inhibitorio de este lenguaje seleccio-
nando las alternativas presentes para el logro
de la coordinacién. El individuo estd concer-
nido y preocupado con la supresion de
impulsos extrafios a las metas ritmicas y
sonoras integrales, algo que es semejante a lo
que ocurre con la actividad motora de la
vocalizacion. El| paralelismo con la vocaliza-
cién nos lleva a sefialar, sin embargo, alguna
diferencia porque aqui, la actividad motora
para intervenir al conjunto corporal, no sélo la
lengua-laringe y labios, y el sentido cinestésico
y de la orientacién, en orden a controlar las
relaciones posicionales interindividuales.

El modelo serviria para experimentar acerca
de los fenédmenos de la coordinacién social:
sobre el modo en que se estructuran los
acuerdos sociales, y también sobre la forma en
que se descubren y organizan las metas y
submetas en la coordinacion.

La proyeccion de los modelos de control
pertenecientes al nivel de grupo sobre los que
pertenecen al nivel duo e individuales, se
traduce individualmente en la creacion de
“imagenes’” y socialmente en la emergencia de
valores y papeles.

Apareceran las caracteristicas propias de los
sistemas sociales, como son:

a) La cohesividad, que explica la atraccion a la

actividad en grupo y el mantenimiento del
mismo.

b) consentimiento; conformidad y adherencia
a ciertas normas que se descubren durante el
proceso.

c) cooperacién, complementareidad, recipro-
cidad, mutualidad en los distintos niveles.

d) interdependencia funcional, integracion del
sistema, conformacion y representacion de
papeles, adherencia a los mismos y duracion
en relacion a cambios y normas.

e) conflictos, inconsistencia entre normas en
diferentes niveles y seleccién de alternativas de
accion para la resolucion de los conflictos.

Observaciones experimentales importantes se
referirdin al modo en que se realiza la
coordinacion y la descomposicion de los flujos
de informacion necesaria para lograrla, lo cual
repercute en la estructuracion de grupos y
también en la organizacion de los diferentes
papeles representados por cada participante en
cuanto a los resultados unitarios. La forma-
cion de metas o normas exige el aprendizaje
simultaneo en los niveles que hemos mencio-
nado, unos indicadores integrales y wuna
activacion de numersos circuitos en feedback
entre los distintos niveles. Ciertos objetivos
finales integrales originan conjuntos de objeti-
vos subsidiarios organizados generalmente en
forma jerarquica diferenciados y distribuidos
en el transcurso del control temporal.

Los tipos de uso propuestos por el modelo
finalmente ademéas podrian desarrollarse en un
espacio disperso con vinculos telemétricos, via
radio, y via satélite organizando juegos o
happenings a escala global con caracteristicas
anélogas a los que se pueden llevar a cabo en
un espacio encerrado entre muros figura (4).

3. Hemos bosquejado un modelo que nos
permitird experimentar en la construccion del
universo artificial informacional como entorno
humano y en las categorias de los campos en
que éste se proyecta: abstracto y fisico,
individual y social, neuroldgico y ecoldgico.
Involucrando mecanismos artificiales, un mun-
do interno y otro externo en maltiples
dimensiones, pensamos que se ha insinuado un
posible marco intelectual de lo que correspon-
deria al dominio de estudio y de intervencion
de la arquitectura informatica.

(1) HALL, E.T. The Hidden Dimension, Anchor
Books. Edition 1969.

(2) PARKES, A.S. and BRUCE, HM. “Olfactoru

Stimuli in Mamnalian Reproduction”. Science,
Vol. 134 (October 13, 1961), PP. 1049-54.
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